
                                           

 
 

 



                                           

  竞赛组委会与评判 

（一）竞赛组委会：扶国、冯川萍、李振潭、黄枢、吴桃春、杨振宇、

吴嘉霖、刘松霖 

（二）评判：吴桃春、杨振宇、吴嘉霖、刘松霖 

（三）比赛总策划：吴桃春、杨振宇 

（四）比赛指导: 扶国、冯川萍、李振潭、黄枢、吴桃春、张卓辉 

彭慧、杨振宇、冯惠、吴伟、冯平娟、刘松霖 

（六）比赛执行：吴桃春、杨振宇、吴嘉霖、建筑设计协会、土木工

程系团学、室内设计协会 

一、 竞赛名称及竞赛目的和意义 

（一）竞赛名称： 

2021—2022 学年茂名职业技术学院第三届 建筑装饰技术应用

技能比赛 

（二）. 竞赛目的： 

为进一步贯彻国务院、教育部有关“弘扬劳模精神和工匠精神、

营造劳动光荣的社会风尚和精益求精的敬业风气”系列文件精神，贯

彻执行广东省教育厅“关于开展 2021-2022 年度全省职业院校学生专

业技能大赛赛项比赛工作的通知”文件精神，继续深化高职院校建筑

装饰工程技术、建筑室内设计专业及专业群建设与课程改革，适应建

筑装饰产业转型和市场对施工图深化设计、工程量清单编制、施工组

织与管理技术技能人才需求，深化产教融合、校企合作，达到检验参

赛团队专业综合能力和展示职业教育改革成果的目的。 



                                           

（三）. 竞赛意义： 

1.引领学生专业综合能力和创新能力培养，进一步实现专业知识

与技能的有效转化，提高建筑装饰技术应用人才培养质量，对职业教

育与社会实际需求融合具有促进意义。 

2. 有效推进企业工作环境引入校内全真标准化实践教学改革，

实现校内实践教学与企业建筑装饰工程技术有效对接，为提升学生就

业竞争力具有示范意义。 

3. 积极探索团队项目与单项技能相结合的考核模式，对检验参

赛选手的独立工作与团队协作合作的职业素养具有现实意义。 

4.促进广东省高职院校教育教学改革成果的展示和交流，成为广

大师生展示良好精神面貌、追梦圆梦及展示职教改革成果的广阔舞

台，对广东省高职院校办出特色办出水平具有重大意义。 

二、 竞赛的时间及地点安排 

１、开幕式时间：2022 年 5 月 14 日上午 9:00  

２、地点：暂定土木实训楼 

（注:开幕式结束，参赛队伍在协助人员带领下领取参赛证，

比赛入场凭参赛证进入赛场。） 

３、赛项进程 

赛项名称  比赛时间 比赛地点 



                                           

1.建筑装饰施工图设计 

2.建筑装饰工程量清单编

制（同时进行） 

2022 年 5 月 14 日 

上午 9 ：3０——12:30 

下午１3 ：30——18:30（8

小时） 

中间午休吃饭一小时 

土木实训楼机房 

（8-301） 

2. 指令深化设计 2022 年 5 月 15 日 

早上 ９:００——１２:００ 

（３小时） 

土木实训楼机房 

（8-301） 

3. 建筑装饰工程项目与管

理实务 

2022 年 月 日 

下午 13:00——15:00 

（2 小时） 

土木实训楼机房 

（8-301） 

注：如果比赛当天有突发情况，比赛时间顺延推迟一周进行；比赛进

行时间不变，参赛选手统一听从工作人员安排。 
 

四、竞赛的对象 

    

  茂职院全体在校学生（特别是土木工程系学生） 

 

五、竞赛的筹备工作 

（一） 、宣传工作 

做好宣传海报和宣传本次活动的展板。 与系团学宣传部合作宣传,

由建筑设计协会、室内设计协会宣传部负责本次活动的海报与活动展



                                           

板的设计制作和张贴，在比赛日期的前几周放展板在第二食堂门口。

并于建筑设计协会网编部编写推文宣传。在比赛前，贴出海报，同时

通过各班班长进行通知，以组队参赛形式报名参赛（每组参赛选手需

分别参与所有比赛项目） 

（二）、场地的借用及参赛人员的安排： 

   2022 年 4 月 22 号召集所有参赛选手进行一次会议动员,讲明

比赛流程以及比赛规则，并创群把所有比赛人员邀请进群进行技术与

赛事工作交流，4 月 23——24 日提供训练场地，让参赛人员的赛前

训练,赛前训练由已经参加省比赛的师兄师姐进行指导。 

（三）、工作人员安排及筹备会议 

1.2022年 3月 30号安排时间在土木楼１０３召开第一次比赛筹备会议 

参加人员：比赛所有工作人员。 

会议内容：主要安排比赛筹备工作、赛前训练指导员学习 

2. 2022 年 4 月 8号安排时间在土木楼１０３召开第二次比赛筹备会议 

参加人员：比赛所有工作人员。 

会议内容：强调比赛注意事项和小组进行抽签选点、排组等工作安排 

六、竞赛的内容 

（一）赛项内容 

赛项内容以国家专业教学标准、现行国家规范标准和行业标准、企

业用人要求为依据，以技术工作岗位的综合核心工作任务为驱动，考

核选手的专业核心能力。根据提供的任务书及相关资料，参赛团队完

成“建筑装饰施工图深化设计” 、“建筑装饰工程量清单编制”、“指



                                           

令深化设计”和“建筑装饰工程施工组织与管理”四个竞赛任务内容。 

任务一：建筑装饰施工图施工图设计 

  参赛队伍根据任务书要求，上机操作，通过运用 CAD制图软件，

完成一套建筑装饰施工图深化设计文本，包括封面、目录、施工图设

计说明、平面布置图、地面铺装图、顶平面图、立面图、剖面图、节

点大样图等，并最终以 dwg 格式文件和 A3 规格的 PDF 文件格式提

交比赛作品。 

任务二：“建筑装饰工程量清单编制” 

（与任务一同时进行时间为 8 小时） 

  根据任务书要求，以队伍（3 人）为单位，参赛人员上机操作，

通过 Excel 软件，手工列项及算量，完成任务书规定的建筑装饰装

修工程项目的工程量清单编制。最终以 Excel 文件和 A4 规格的 

PDF 文件格式提交比赛作品。 

任务三：指令深化设计 

（时间：3 小时） 

  参赛队伍按照现场发布的指令深化设计任务书，共同完成所有

任务并提交成果。 

任务四：建筑装饰工程施工组织与管理 

（笔试时间：2小时） 

  参赛选手通过答题试卷，分别完成建筑装饰工程项目管理与实

务的内容。由评定裁判改卷评分。 

（二 ）赛项考核的主要技能点与知识点 



                                           

以专业核心技能与核心知识对应岗位及岗位群职业能力，充分体现

了建筑装饰综合核心技能模块，全方位引领教学改革。赛项任务考核

的主要技能点与知识点，如下表: 

     赛项任务考核的主要技能点与知识点 

 竞赛任务    考核技能点    考核知识点 

  

 

任务一：建筑

装饰施工图深

化设计 

任务三：指令

深化设计 

（１）设计方案图识读能力 

（２）空间理解和表现能力 

（３）材料应用能力 

（４）构造设计能力 

（５）设计表达能力 

（６）运用软件操作能力 

（７）规范标准的执行能力 

（８）施工图设计能力 

（９）新材料、新技术应用能力 

（１）建筑装饰制图与识图知识 

（２）建筑装饰设计知识 

（３）建筑装饰施工图绘制知识 

（４）建筑工程基本知识 

（５）建筑装饰材料、构造与施工知识 

（６）新材料、新技术、新工艺、新设备

的知识 

（７）建筑主设备知识 

（８）规范 

  

 

  

 

 

 任务二：建

筑装饰工程施

工组织与管理 

 

 

 

（１）熟练的识图能力 

（２）编制施工方案能力 

（３）参与图纸会审与技术交底的能力 

（４）执行相关规范和技术标准的能力 

（５）编制材料计划的能力 

（６）施工技术应用能力 

（７）成本控制的能力 

（１）建筑工程基本知识 

（２）建筑装饰制图与识图知识 

（３）建筑装饰材料、构造知识 

（４）天棚装饰施工知识 

（５）墙、柱面装饰施工知识 

（６）门窗制作与安装知识 

（７）楼地面装饰施工知识 

（８）室内陈设制作与安装知识 

（９）产品化、装配化施工技术知识 

（１０）建筑装饰工程项目管理知识 

（１１）安全施工知识 

（１２）建筑装饰计量与计价的知识点 

（１３）规范 

 任务四：建

筑装饰工程量

清单编制（待

定） 

（１）识图能力 

（２）清单编制的能力 

（３）办公软件的操作能力 

（１）制图知识 

（２）材料、构造和施工的知识 

（３）清单编制知识 

（４）规范 

（三）评分办法 

1.评分方法 

   按采取单项竞赛任务得分计分及累计综合总分的计分方式， 

分别计算各竞赛任务得分，设置单项竞赛任务奖项及综合竞赛任务



                                           

奖项。 综合竞赛任务奖项总分按“建筑装饰施工图与建筑装饰工

程量清单编制 ” 任务得分占 60%，“指令深化设计”任务占 2０％

“建筑装饰工程施工组织与管理”任务得分占 20%。 

竞赛内容（任务） 具体竞赛内容 分值 比值 比赛 

时间 

建筑装饰施工图 根据提供的方案

图，完成施工图深

化设计 

 

 

100 

 

 

60％ 

 

 

 

5小时 

建筑装饰工程量清单编制 建筑装饰工程量

清单编制 

指令深化设计 参赛选手按照现

场发布的指令深

化设计任务书，共

同完成所有任务

并提交成果。 

 

 

100 

 

 

20％ 

 

 

３小时 

建筑装饰工程施工组织与

管理 

单选题 60 20% 2小时 

多选题 40 

 

2.评分细则 

任务一与任务三“建筑装饰施工图与指令深化设计”竞赛任

务评分细则 



                                           



                                           

 

任务二“建筑装饰工程量清单编制”竞赛任务评分细则（待

定） 

 

 

任务四“建筑装饰工程施工组织与管理”竞赛任务评分细则 

 



                                           

七、参赛方式及竞赛流程 

（一）参赛方式 

1. 竞赛为组队赛 

选手以组队的形式参赛，不限专业，不限班级，不限年级。 

（三人为一队，单人报名承办单位提供协助组队的建议） 

2. 报名方式 

  报名通过现场报名或者线上（报名具体操作在竞赛宣传板、

宣传单张及比赛交流工作群公布）各报名方式统一进行。 

（１）线上报名： 

 （２）线下报名：携本人学生证至八栋１０３报名 

 报名主要联系人： 

   何俊霖：18318835182 

   陈东萍：1353406767 

   刘文杰：17859511453 

      施学媛：13413412184 

（二）竞赛流程 

参赛人员 2022 年 5 月 14 日 8:30 到８栋１０３签到、检录，由工作

人员（志愿者）带入比赛场地凭参赛证、学生证和身份证进入赛场。 

八、竞赛的成绩评定 

   评定裁判根据《2021 广东省选拔赛建筑装饰技术应用比赛赛

项规程》作出公平公正的评定。 

九、奖项设立及奖品 



                                           

 一等奖（ 1 名）： 奖杯+证书+奖励 

     二等奖（ 3 名）： 奖杯+证书+奖励 

 三等奖（ 5 名）： 奖杯+证书+奖励 

 优秀奖（12 名）： 证书  

 特别奖励:表现优秀的个人，可被优先选入参加省赛训练队伍中，

作为代表学院参加省赛。 

十、竞赛的要求 

1.参赛选手必须持参赛证、本人身份证或学生证入场参加竞赛。其他

无关人员均不得私自进入赛场。（注：不得携带电子产品） 

2.参赛选手应提前 30 分钟到达赛场，到８栋１０３签到，参赛队通

过抽签确定赛场和机位，由工作人员带入场并检查竞赛设备。 

3.竞赛正式开始 20 分钟以后选手不得再入场参加竞赛，按弃权处

理。竞赛时间段内参赛选手不得离开赛场，如有特殊情况需暂时离开

赛场，应报告监赛人员同意， 离开赛场期间应有流动监赛人员陪同。 

竞赛结束之后，参赛选手确认提交竞赛成果后，在监赛人员的组织下

离开赛场。 

4.参赛选手按照抽签决定的赛场及机位对号入座，监考人员应对每位 

参赛选手的证件进行认真检查、复核、认证。参赛选手在竞赛正式开

始之前应对计算机进行开机检查，但只准浏览和试用建筑装饰技术应

用答题系统、试运行建筑 CAD软件。 

5.在竞赛正式开始前 10 分钟分发试题、草稿纸和 U 盘，并提醒参赛

选手检查与核对。 



                                           

6.在竞赛过程中，参赛选手如遇问题需举手向监考人员示意，参赛队 

伍与参赛队伍之间不得互相交流，否则按作弊行为处理 。在竞赛时

段，参赛选手不遵守赛项规程，有冒名顶替、作弊、扰乱赛场秩序等

情形之一的，裁判组根据赛项规程和相关要求，给予选手警告、停止

比赛、取消成绩的处分。 

7.参赛选手遇到计算机、应用软件或答题系统故障时，应及时向监考 

人员报告，对于因故障而耽搁的时间，由监考人员请示裁判长同意后

将该选手的竞赛时间相应后延。竞赛结束前，参赛团队按照答题系统

的操作要求提交大赛成果，听到竞赛结束信号后，参赛选手应立即停

止操作，不得以任何理由拖延竞赛时间，试题与草稿纸不得带出考场。

对违反赛场规则，不服从监考人员劝阻者，经赛项执委会裁决可取消

其比赛资格。 

8.竞赛所需的设备及绘图软件由承办方提供，参赛选手不可携带技 

术资料、标准图集、教材、工具书、相关软件等，不得使用自带的计

算机、键盘、 鼠标、 移动存储器等各类设备， 不得携带通讯工具

等进入竞赛现场。竞赛所需的笔由参赛人员自行解决。 

十一、赛后工作 

（1）、 将现场的卫生打扫干净。 

（2）、 全部人员合照照留念。 

（3）、把活动场地和设备归还好 

（4）、公示及颁奖：将以红榜形式在学院宣传栏张贴，并给获 

奖者颁发证书·奖杯·奖品。（获奖人员拍照留念） 



                                           

         

 

 



                                           

 



                                           



                                           

          



                                           



                                           



                                           

 

 

 



                                           

     

 

 



                                           



                                           



                                           



                                           



                                           



                                           



                                           

      

 

 

 

 



                                           



                                           



                                           



                                           

         

 



                                           

     

 

 



                                           

 

 

 



                                           

     

 

 

 



                                           

 

 

 

 



                                           

 

 

   

 

 



                                           

 



                                           

         

 



                                           

 

 

 

 

 



                                           

 

 

 

 

 



                                           

 

 



                                           

 



                                           

         

 

 



                                           

 



                                           



                                           

    

 

 

 

 



                                           

 



                                           



                                           

 


