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附 6-1

茂名职业技术学院

大学生创新创业训练计划项目申报书

系（部）名称 人文与传媒系

项目名称 冼夫人虚拟直播影音制作中心

所属专业名称 传播与策划

指导教师 杨肖（校内） 戴灵敏（校外）

茂名职业技术学院 制
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项目名称 冼夫人虚拟直播影音制作中心

项目实施时间 起始时间： 2021 年 10 月 完成时间：2023 年 10 月

申
请
人
或
申
请
团
队

姓名 年级
系（部）名称

专业名称 联系电话 E-mail

主持人 陈榆珊 20级 人文与传媒系 传播与策划 13642496670 2923190779@qq.com

成员

陈巧慧 20级 人文与传媒系 传播与策划 19120870437 208500317@qq.com

孙铭菡 20级 人文与传媒系 传播与策划 19924810410 1916535307@qq.com

钟榕珊 20级 人文与传媒系 传播与策划 13480327124 2793979499@qq.com

黄雯倩 20级 人文与传媒系 传播与策划 13729361108 2805723745@qq.com

指
导
教
师

姓名 杨肖
研究

方向
新媒体技术及运营

年龄 29
行政职务/专业

技术职务
专业技术十一级

联系电话 15918795909 E-mail 1500054618@qq.com

主要成果

课题主持人课题项目：

1、校级课题：高职院校传媒专业“课程思政”路径探索建设 2021.6（在研）

2、2018 年主持思政部内涵项目建设：《微视频创新创业训练计划》 、《音频

制作创新创业训练计划》 、两项均结题

3、 2019 年主持思政部内涵项目建设课题：《人像摄影—思政部全体教师照

片采集》（结题）、《媒体融合背景下校园电视台建设》（在研）、《传策专业招

生视听材料制作》（在研）

4、2019 年茂名文化传媒集团《茂名非物质文化遗产》视频后期制作（结题）

发表论文：

1、杨肖《国外“中央厨房”的前景与现状》岭南传媒探索 2017.08

2、杨肖《传承优秀传统文化 坚定文化自信》茂名日报 2018.11.28

3、杨肖 《论无人机在茂名“内生式”乡村振兴中的作用 》 《轻工科技》
2020.07

4、杨肖 《新媒体环境下高职电视台发展与探索》《 声屏世界》 2021.02
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一、项目实施的目的、意义

目的：冼夫人作为一种文化符号一直以来被多数人所追捧，但传统语境下的冼夫人文

化在传播策略上逐渐与当前人们的阅读习惯、信仰形式、传播行为出现脱节。联合发挥茂

名文化传媒集团校企合作资源，利用动画片《好心宝宝之冼夫人》中动漫剧虚拟形象，参

与利用虚拟形象在各大网络直播平台或视频平台进行直播互动

与投稿使用。

意义：虚拟直播形象是具有参与感的实践。参与代表着分享和连接，参与文化是一种

能够在艺术表达和公众参与上做到低门槛地为个人创作和分享提供更强有力支持的，具有

在某种形式上能够将知识从最具经验的群体传递给新手们的非正式指导关系的文化。

二、项目研究内容和拟解决的关键问题

1、项目研究内容：

技术方面：虚拟形象直播由虚拟形象和真人扮演组成,目前茂名文化传媒集团已经开

发出了《好心宝宝》冼夫人虚拟形象，且虚拟形象的动作是由扮演者透过动作捕捉系统具

象化的，声音也是扮演者自己的声音,强调互动性,增强直播与观众的社会关系的同时,又

以“拟像”特征区别于传统网络直播,虚拟形象直播往往能做到真人直播做不到的事情,

迎合了青少年亚文化群体的旨趣。

内容方面：立足茂名本土，开发地方好心文化，利用“茂名元素”进行虚拟内容的创

作与营销。利用新媒体技术赋能冼夫人文化传播，加快冼夫人文化传播的速度、扩大冼夫

人文化的影响力度，使其更好地走向大众化、民俗化，实现更多的人群覆盖。

关键问题：随着信息技术的兴起，新媒体宣传和推广成为时下文化符号群体生存的不

二法则。利用新媒体技术中视频制作技术、虚拟直播技术，加快冼夫人文化传播的速度、

扩大冼夫人文化的影响力度，使其更好地走向大众化、民俗化，实现更多的人群覆盖。

图一：冼夫人虚拟直播影音中心创新创业基本图示
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三、项目可行性分析

（1）基础资源：茂名文化传媒集团投入巨资开发出《好心宝宝之冼夫人》动漫剧，该作

品已经在全国上映，其思想性、艺术性、观赏性获得业界好评，冼夫人虚拟形象已经具备，

并与文化传媒集团达成合作意向，文化传媒集团对次项目表示认可肯定。

（2）技术含量：传媒专业学生具备视频、声频的制作、采访、编辑、剪辑、运营等专业

技能。虚拟主播的形象、声音、内容等，结合真人的动作捕捉技术，能够让虚拟主播直接

进入到直播间进行带货。与此同时，在直播过程中还能做到与用户的实时互动，如当用户

进入直播间，虚拟主播会直接跟其打招呼等，无论是闲聊还是对商品提出任何的疑问，虚

拟主播都能够实时做出回应。

（3）天然优势：粤西地区是冼夫人文化的发源地，立足茂名本地，冼夫人故事文化可开

发资源丰富，开发成本低、民间采集便捷。2019 年学生参与到茂名文化传媒集团《茂名非物

质文化遗产》视频制作，对茂名本地文化了解透彻。

（4）参与性强：虚拟直播多为杂谈类、唱见类或游戏类，这就使得主播需要时刻在直播

中和观众进行交流和沟通，这种主播下场式的直播模式极大地提高了学生的参与感。

如图：冼夫人虚拟形象，以及制作茂名非物质文化遗产纪录片片段
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四、项目实施方案：

1.2021 年 10 月-2022 年 6 月，建立起项目冼夫人虚拟直播新媒体矩阵账号，抖音、快手、

B站、Facebook 等账号设置；

2.2021 年 10 月-2022 年 6 月，进行冼夫人文化、茂名好心文化的海内外短视频故事采集、

视频制作投放。准备虚拟直播相关文案、场景、内容策划、活动预热、产品运营等；

3.2022 年 3 月-2023 年 10 月，虚拟直播进行内容创作、直播实操；

4.2022 年 6 月-2023 年 10 月，利用账号直播以及引入冼夫人相关文创作品销售。

图二：冼夫人虚拟直播影音中心 组织结构

五、预期成果

1.开通抖音、B站账号、Facebook 等“冼夫人”，累计上传不少于 20 个短视频；

2.完成不少于 100 小时的冼夫人虚拟直播

六、经费预算

序号 类型 价格（元） 备注

1 视频拍摄采集交通、伙食费 600

2 直播器材费 300

3 办公用品耗材费 100

合计 1000
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七、指导教师推荐意见

本项目结合了校企合作资源，与传媒学生专业技术紧密结合，组织架构合理，

符合当下新媒体传播的新趋势，值得推荐。

签名：

年 月 日

八、系（部）推荐意见

系〔部〕负责人签名： 盖 章

年 月 日

九、学校审批意见

学校负责人签名： 学校盖章

年 月 日
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